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Hvad er Leikur ad laera?

Nams-
markmid







Leikur ad laeera- fraedin

» Skynhreyfireynsla eykur vardveislu pekkingar

» Hreyfing hefur einnig ahrif a haefileikann til ad
Karévena nyja pekkingu eda kunnattu og endurkalla
ana

» Langtimaahrifin af skynhreyfireynslu hjalpa
heilanum ad mynda ny taugamot

» Fra peim myndast nyjar brautir um heilann
sem na ad virkja ovirkar stodvar sem par eru
til stadar(Bransford, Brown og Cocking, 2000)




Hverjir geta nytt sér Leikur ad leera?

» Almennir kennarar 1 leik- og grunnskolum
» Leidbeinendur

» Serkennarar

~ |préttakennarar

» Proskapjalfar

» Starfsfolk fristundamidstodva
» Foreldrar




LEIKIR - HREYFING - SKYNJUN
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Litid skiptir mali!

Hreyfa /h/
Hreyfa /t/
Hreyfing sem byrjar a /h/
Hreyfing sem byrjar a /t/

vvvyy

» Fremsta hljod i ordi
» Hvada ord passar ekki?

Einfalt, einfalt, einf



Stodvar

» Allir virkir 1 olikum verkefnum!




1. St60 'n‘

ODDATALA - SLETT TALA

Dragdu tolustaf. Kannadu hvor ad télustafurinn sé
oddatala eda slétt tala.

Gerdu froskahopp jafnoft og talan segir til um i att
ad boxunum. Leggdu tolustafinn i rétt box.
Endurtaktu Ieikinn@

6. St6d ota
TALNING OG ARMBEYGJUR

Paravinna. Sa sem er havaxnari byrjar ad gera
armbeyjgur a stélnum og telur med a medan
hinn tekur 30 sektndur a klukkunni. Skipta um
hlutverk.

2. St6d S

TALNING

Sa sem er & undan i stafréfinu byrja ad gera
hnébeygjur i 30 sekiindur. Hinn telur hvad hann
gerir oft.

Skipta.

"

TALNING OG SAMHAFING

7. Stoo

Dragdu tvo télustafi, radadu peim saman svo ad
peir myndi eins laga télu og hagt er. £fdu pig i
ad halda bordtenniskulunni a lofti eins oft og
talan segir.

Dragdu adrar tvaer og profadu aftur, kannski
med hinni hendinni??

3. Stdo w

ORDFLOKKAGREINING

Dragdu mida og finndu hvada ordflokki hann
tilheyrir. Valhoppadu og settu midann i rétt box
midad vid pad.

8. Stoo ‘m

ORDAHINDRUNARHLAUP

1l.umferd = ganga yfir ordin og lesa

2.umferd = hoppa jafnfzetis yfir ordin og lesa.
3.umferd = hoppa a 68rum fzeti yfir ordin og
lesa.

Eftir bad a ad skrifa ordin nidur og mynda
setningu.

4. St6d St o

TALNING OG TEYGJUR ‘m

5. St6éo

NAMUNDUN

Dragdu tvaer télur, leggdu paer saman. Gakktu aftu
a bak heim ad fétunum og ndmundadu ad peir télu
sem passar.

Sntid bokum saman, feetur adeins i sundur. Annar
heldur 4 bolta beygir sig nidur med beinar faetur o
réttir hinum boltann i gegnum faturnar, badir rét
ar sér og skiptast 4 boltanum fyrir ofan hofud.
Endurtakid tiu sinnum. (10 hringi).

9.5t68 sfta

HVERT ER ORDID?

10.5t60 Shta
SAMLAGNING OG HOPP

Sa sem er yngri dregur ord ur boxi - ekki syna
hinum. Hoppadu 6ll hljédin a stafadiknum og sa
sem er eldri 4 ad finna Ut hvert ordid er!

Badir kasta tening og leggja utkomurnar saman.
Hoppa yfir sippubandid eins oft og utkoman
segir til um.

Skipta um hlutverk. Endurtakid leikinn.




Lesskilningur - lesa, hlaupa, svara .... lesa hlaup

Skiptum textanum sem unnid er med nidur i passlega langa texta |
spurningar ur honum sem krefjast stuttra svara.

» Setjum fyrsta hluta textans unnid
er med a «Stod 1.» Spurningar ur
beim texta a «Stod 2.». Naesta
hluta textans sem unnid er med a
«Stod 3» spurningar ur honum a
«S5tod 4» og svo koll af kolli.

» Nemendur lesa texta og svara
spurningum med stuttum svorum a
«White board» spjald. Ef nemandi
veit ekki svarid ma hann ekki fara
til baka heldur parf ad fara heilan
hring.




Lestrarbingo - textabingo

Veljid ykkur 6 af eftirfarandi ordum og skrifid a bingospjaldid.
Veljid ykkur 6 af eftirfarandi ordum og skrifid

a bingospjaldid ykkar:

ﬂisavaxinn

Farsimar

Lysid

Ljufur

Munstrio

Sykursaetri Sveiflar \

Omurlegur  Sleppir
Asispennandi
Undrandi

Bilstjorinn

/

Lesinn verdur texti, ef pu
ord sem er a spjaldinu pig
krossar pu yfir pad, ste
og sest nidur. Pega
krossad yfir oll ordi
ertu komin med4d




Lestrarnamsferlid

1- 2' 3.
SRS TENGJA SAMAN Tengja saman
pekkja staf (form) o hljod
og hljé8 Aa= /a/ a) Staf og hljod . Krén
Aa Ja/ =umskraning,
lestur.

b) HIjod og staf .
/al Aa Byrja einfalt

4,
Adrir paettir sem parf ad pjalfa til ad verda godur i lestri

HLUODKERFISVITUND ANNAD

Rim Merkjalestur = sjénraenn

Atkvaedi ordafordi

Hljjodavitund t.d. greina Hastafur, lagstafur.

olik hljod i ordi (pekkja Samsett ord

fremsta, mid, aftasta, Hlustun, hlustunarségur

hljod sem vantar) Samheiti/andheiti
Eintala, fleirtala orda
Stafrof
Ordafordi




SPILALEIKUR

2.stig.
v' Spilaleikur, kennarinn segir
hljod og nemendur na i staf.

v Kennarinn synir staf og
nemendur na i dot eda mynd
sem er i midjunni sem byrjar
a pvi hljoai.

v’ Bingo, fremsta hljod i ordi

Stig 3.

v" Skrifum ord.

v' Safna stofum og bua til ord.

v Bingd med orédum.

Stig 4.

v' Rim

v Tynda hljodid
v’ Hastafur - la
v' Ordflokkagreining

v" Lesskilningur

Hvada namsmarkmid
ert pu ad vinna med nuna?




Litid skiptir mali!
Hreyfing og skynjun

» Stafadukur.

» Lata stafi ganga og mynda ord.

» Hlusta eftir hljodum. Hljodum sem vid pekkjum t.d.
fjolskyldumedlimir eda hljod sem verid er ad afa.




Tegundir hreyfingar

Kyrrstoduhreyfingar Ferdamatar



Hreyfing - meginregla

» Litid plass - nota ferdamatar nalaegt golfi
» Mikid plass - nota ferdamata sem taka meira plass.
» Hreyfing med haegri - hreyfing med vinstri!




LEIKUR AD LARA

Spilaleikir




Spilaleikir - einkenni

Hop-, para og einstaklingsleikir.

» Pjalfar vitsmunaleg markmid

» Pjalfar samvinnu, polimaedi, samskipti ofl.
» Kennslugogn er 1 midjunni jafnlangt fra ollum neme

» Ef spilaleikur er einstaklings- eda paraeikur er mikilve
ad hafa skrifleg verkefni.

» Einfalt ad einstaklingsmida




Spilaleikir - hopleikir

- safna stofunum og bua til ord.

- safna tolustofum, hver er fyrstur upp 1 40?
- safna tolustofum, + og -. Kennarinn er med vinningstol
- talnabingo, reikniadgerdir - einstaklingsmida.
- landafraedi- nordurlondin

- Mjoafjardaskessan




Spilaleikir - moguleikar.

» S
» S
» S
» S
» S
» S
» S
» S
» S

dilalei
dilalei
dilalei
dilalei
dilalei
dilalei
dilalei
dilalei

dilalei

Kir - safna stofunum okkar.

Kir - safna nofnunum okkar.

Kir - safna stofum og bua til ord.

Kir - or@dabingo. Sbr. www.leikuradlaera.is
Kir - rim. Sbr. www.leikuradlaera.is

Kir - tengja saman fjolda og tolu.

Kir - form.

Kir - samlagning. Haar tolur, lagar tolur

Kir - talnabingo. Sbr. www.leikuradlaera.is



http://www.leikuradlaera.is/
http://www.leikuradlaera.is/
http://www.leikuradlaera.is/

Daema og talnabingo - spilaleikur elagg‘_

» Nemendum er skipt i 4 hdpa og allir hdparnir fara i I&ra
i rod jafn langt fra midjunni gott er ad hafa 12|15|14
halahring i midjunni. 1912018

10+9-[l7+8= @O+9=
» Hver hopur faer bingdspjald med lausnum og i
midjunni eru daemi sem passa vid lausnirnar. Allir Ty iy W
hoparnir eru med sama bingdspjaldid.

» Fremsta barnid i hverri rod naer i eitt spjald i
midjunni, (nota ma mismunandi flutningsleidir)
koma med pad til baka og athuga hvort ad pad
passi a spjaldid. Ef pad gerir pad heldur hdpurinn
spjaldinu annars parf naesti madur i r6dinni ad
skila pvi til baka. Pad lid sem er fyrst ad fylla
spjaldid sitt vinnur. Mikilvaegt ad spjoldin i
midjunni passi akkurat til ad fylla o6l
bingdspjoldin.




Stafadukur




